Grille d’évaluation - Expérimentation en animation typographique (stop motion)

Cette grille permet d’évaluer l’expérimentation de trois techniques d’animation typographique à partir de prises de vue en stop motion, dans le cadre d’un travail préparatoire.
	Critère

	Niveau de maîtrise

	Découpage des lettres du mot “typographie”
	✘ Lettres absentes
⚠ Découpage incomplet ou peu soigné 
✅ Lettres complètes et bien découpées

	Utilisation des 3 techniques d’animation typographique
	✘ Aucune technique exploitée
 ⚠ Moins de 3 techniques expérimentées
✅ 3 techniques testées selon les consignes

	Nombre d’images (12 à 24 par technique)
	✘ Trop peu ou trop d’images
⚠ Nombre approximatif ou inégal
✅ Nombre respecté pour chaque expérimentation

	Choix pertinent du point de vue (angle, support, lumière)
	✘ Choix non réfléchi
⚠ Réglages imparfaits
✅ Choix adapté et bien mis en œuvre

	Respect de la consigne de non-visibilité des mains
	✘ Mains visibles
⚠ Mains parfois visibles
✅ Aucune main visible sur les photos

	Correspondance avec la technique d’animation choisie (glitch, 2D/3D, apparition)
	✘ Animation incohérente
⚠ Effet partiellement identifiable
✅ Technique reconnaissable et bien exécutée

	Qualité et lisibilité globale des photos
	✘ Images floues ou mal cadrées
⚠ Lisibilité moyenne
✅ Images nettes et bien composées

	Organisation des fichiers photo pour la suite du projet
	✘ Fichiers perdus ou non sauvegardés
⚠ Organisation brouillonne
✅ Fichiers bien conservés et triés






